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unwugnsmaas CAMT Us:=o1U 2569-2570

SO1: Excellence learning ecosystem (Learning Playground)

, AndKug
uwuviu/lasvais/Adassu axsla
2569 2570
1. ANIMS STUDIO (o.qws) KR1 shusudndawvinsouriou (Member) 50 60
2. ICAT STUDIO (a.20u) , ,
KR2 Sasazuovunfavinsourmvu (Member) nlaviurin/gasvooiu 50% 60%

3. NAPLAB STUDIO (a.uov)
4. DS STUDIO (digital solution) (Win,wg)
Q)

6. UEDA STUDIO (o.tciv)

7. WEB3 STUDIO (o.¢d)

8. TurnPro +Al (DIl) (0.13$s,0.nus)
9. C-Graph (o.a07)

10. E-Sports (o.WoF)

11. Next Lab (o.wna)

12. CAMT-Influ (9.Kuo®)

KR3 prusduunfdnauvnunsIuAdASSY

20% (340)

30% (480)

KR4 $hudusrgla/idunumeuan 3.6M 4M
KR5 $husuwaviu/suviu/dutuu 15 20
KR6 shusumiséiuna IP 3 5
KR7 31udunisavwaviutdids=ndatgviu 3 5

KR2 Sagazuavunrauvinsiuniviu (Member) nlaviurii/gasiomiu Kunedo
a.unfnyinagiu lab ngvlusumsAnwl/doluduganisinsu udsuviuevld
b.unfinv WIL Raglu Lab Raumsiaw uazlaviurm

(a. Sruoudndavinedgiu lab AdolisumsAnw/goliduganisinsu udsuviuvld)+(b. Srusudndaw WIL Raglu Lab RisumsdAnw ualdviuri) X 100

KR6 31usunisduaa IP kuigdiv nududuuuuudanssunldsumsans=auanuwsauiwaldngas:zusumsihuigmuase (msduaa IP)

Swouundavineglu lab AdumsAnw/dugamsinsu




unwugnsmaas CAMT Us:=91U 2569-2570

SO1: Excellence learning ecosystem (Learning Playground)

ML Kne
uwuviu/lasvais/Asassu @850
2569 2570
1. Startup KR8 $1usundu startup vovtndasnldsumsuumn: (PA) 6 8
o ADASSUMSUUIWI=S18NAU 6 nau (PA 6 sshv)
o ARSI S KR9 s1uduwaviu prototype 6 8
0 aILTuaqumuc‘]uuuu 1001000 cawaviu KR10 31U5UnavIuinaasvaaa _ .
o WIULWAQWISUMSASTOWUSNDUNISUDY Y.
= w.g. 68 -w.n. 69 KR11 $1udussaa startup (pan:z1iouusen) - 1
o MMIT - aswaAugnsisgulunsiwausyn
Start-Up (udus1 954423
2. Contest Creative digital ,Tech inno KR12 9rudusivldas=ausia/uiuisd 15 20
o misUszAdauULIUCDIloLUIIATADUKLN , ,
KR13 3qusuundavinldsumsuuiwiztwanisiuyvau 20 30

o Art toys
o Board games
o Hackathon Aauukidngiaginikaygvov
e MsuUs:zndQS19ASIKUY
o CEA misavus:ndanin ACT1 ko ACT duq




unwugnsmaas CAMT Us:=91U 2569-2570

SO1: Excellence learning ecosystem (Learning Playground)

CRI T TRE]
uwuviu/lasvais/Asassu asrsia
2569 2570
1. msaarauazus=s1duwus Nwanuyaulgosn KR14 $1usukdngasausus:g:dunanandavaundudavaisuavaaia 10 15
msmda/1aunmvwuul=nauitikuie aauidnmelu/uan (3u) -
adu Online KR15 31uduriSBeukangass=g=au 700 1000
2. msdviasy agwusvavlonnANuEeInay KR16 $ruduunfiavinlasunmswouunaiunay:uuu demand driven 100 200
1Bo Business kU lab mssefdwvoalu lab . e e o
_ KR17 soga:zuavniSsunaitsSsouiwu 85 90
« Ex. lab /startup /hangas Degree non-degree/
Insoms gmsmsiaSau anuwseu reskill upskill | kpqg Srpusielamnrangasssa:du 30M 35M
ua:lgus:=louuiasv Wiu nu KSalASLASIBOWIUD
KR19 37uou MOU/MOA/ARUSIUDD 3 5
3. stuufiamuus:liunanIsau




unwugnsmaas CAMT Us:=91U 2569-2570

SO1: Excellence learning ecosystem (Learning Playground)

AmMWKue
uwuviu/lasvais/Asnassu @ E3a
2569 2570

1. msdsananudavais (Demand) KR20 $1usu New model Atdadu 1 2
o Data Analytics: Market Research

o Us:yuAUY Industries AaoandovAu Creative | KR2131usu New model AthluidaulovAauns:usuduia:msiSgunisaau 3 5

Digital Innovation
KR22 31usuriSeulu New model - 30

2. msoanluukandas (New model): Competency
Based Education nv U.as ua: Urufia (3 new model)
o Academy souau LE
o KaNJQSS:y=FU: 1SYUSIU La: UA WY
= 1fiu Credit
= donluus:mAtaluas
o MmsUszyiduwuskandas

3. MsvanIsSISgUAISdDdU

new model Ku1g#v 311 K80 Kangas AL non degree/degree Avonuuulky tAalku dekanms MODEL

= micro module, modular learning, micro degree D = CAMT DNA, CMU DNA (alignment) EL. = Experiential learning
KR23 kuhefiv msianau:vavAiisufnaulbngaarausoviudiu Creative digital & tech
KR24 xuiefv $ozazuoviiSaunlavurikionndvvmufiienu Creative digital & tech




unwugnsmaas CAMT Us:=91U 2569-2570

S0O2 : Research and Community Services for Practical Innovation

AndiKkne
uwuviu/lasvais/Adnssu axgia
2569 2570
1. MsysauINIsUnIDgLLazUnFALIAUKUIELIUNGDVAS KR23 shudulpsomsnysaunmsausigdsikSatinunAnuiydgikdaygusudony 4 5
WUUIgUBU .

o UADASSUIBLSAIWD "ag0a=wiu"” Bousk31o KR24 s5husuaimisguazunAnwinavyusu/wwnssudiiuns 12 15
UKIINgIagAUKUIEIUAEUDA (S193871 ,01UdDY, S— —suRanhTUTE9ZOR UKL (RL 4-7) (PA) . 5
PIUSMSIIIMS uassuq) (naln Series 1) DUdUWavIUIDeNgatnlU(EasSvAuKUdIgLIUNAIEUDA -

KR26 shudugusuniiwaviudvelUlgase/ansoudiiduns 4 5

2. ADASSUMSUSAISIBIMISLILIA=NSIgYe dgs:au CMU RL
4-7
e nuatuauudiksulasvaisinaaauldasy
e daKRBYINIEY/AUSALY: Br8lRAuUthinoinATA
Wolklasvmsussatthkuie CMU RL 4-7 (3naln
Series 2)

3. AvAssuAIsUdSUMSSUsavAIsUs:LduWa Social Impact
(SROI) AukusgvIUNTAIULTGEIBIEYlUNISSUSDOWANTS
Js:zliduyoavdneiasy




unwugnsmaas CAMT Us:=91U 2569-2570

S0O2 : Research and Community Services for Practical Innovation

CRI T TRE]
uwuviu/lasvais/Adnssu axgia
2569 2570

1. mstknudksu Lab Adunfauius:=91 Lab iwowaa KR27 shusulpasvaisiidnsougnsmaasiwanistagaaldowisuse lagidonoisduas 1 2
Prototype UnfnwILonsIu

o WoulaviAukangasy.ln - X S S - ) )

KR28 viusuwaviudautuuniiadumngnsAidaas/Experience Studio 1 2

2. MSYASIAULIULBLASIVESSATKLITULBYIBINS

o ADASSUIBEYNIGEIBIEY Wiu CAMT Fest KR29 s5hudunaviufcdagaadngusuAuiuudidvowielsgKSauene3uduR(y - 1

3. Support CMU PA (CMU-RL 8-9)
« msAadanmnlasvmsitaeld CMU RL 4-7 tudiniug
u1 (067-68) Wiadosaalkyog CMU-RL 8-9 $1udu 3
lAsvnas lasvaisa: 100,000 uin

o UszldulnsvAisidAnemwiwgowa tWodowa CMU RL
8-9 31udu 1 lasvns 100,000 uan

Us:Towd (RL 8-9) (PA)




	Vision
	CAMT
	2567-2570
	Excellent College in Creative Digital Innovation
	วิทยาลัยแห่งความเป็นเลิศด้านนวัตกรรมดิจิทัลสร้างสรรค์


	Goals
	252M
	CTAB
	Creative Digital Innovation


	Goals
	การผสมผสาน ความคิดสร้างสรรค์ บนฐานขององค์ความรู้และการศึกษาวิจัยกับเทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อสร้างผลิตภัณฑ์ บริการ หรือกระบวนการใหม่ๆ ที่ช่วยแก้ปัญหา เพิ่มคุณค่า ตอบสนองความต้องการของธุรกิจอุตสาหกรรมและสังคม

	Excellent College in Creative Digital Innovation
	วิทยาลัยแห่งความเป็นเลิศด้านนวัตกรรมดิจิทัลสร้างสรรค์
	วิทยาลัยแห่งความเป็นเลิศ   วัดจากผลลัพธ์และการจัดการที่เป็นเลิศ (TQC)
	Creative Digital Innovation
	นวัตกรรมดิจิทัลสร้างสรรค์   วัดจากประโยชน์จริงที่เกิดขึ้น (SROI)
	Core Value “ACCT” : Agility Creativity Collaboration Team




	แผนยุทธศาสตร์ CAMT ประจำปี 2569-2570
	SO1 : Excellence learning ecosystem (Learning Playground)
	ACT1 : Experience Studio
	แผนงาน/โครงการ/กิจกรรม
	ตัวชี้วัด
	ค่าเป้าหมาย
	2569
	2570
	1. ANIMS STUDIO (อ.สุเมธ) 2. ICAT STUDIO (อ.จอน)  3. NAPLAB STUDIO (อ.มอง) 4. DS STUDIO (digital solution) (พี่บิ๊ก,พี่ยู้) 5. SOPRA STUDIO (social practice) (อ.ตั้ม) 6. UEDA STUDIO (อ.เต่ง) 7. WEB3 STUDIO (อ.ต่อ) 8. TurnPro +AI (DII) (อ.เอิร์ธ,อ.ทมะ) 9. C-Graph (อ.ณัฐ) 10. E-Sports (อ.พิ้งค์)    11. Next Lab (อ.พิกุล) 12. CAMT-Influ (อ.หน่อย)
	KR1 จำนวนนักศึกษาที่ร่วมทำงาน (Member)
	KR2 ร้อยละของนักศึกษาที่ร่วมทำงาน (Member) ที่ได้งานทำ/ถูกจ้างงาน
	50%
	60%

	KR3 จำนวนนักศึกษาที่เข้าร่วมกิจกรรม
	20% (340)
	30% (480)

	KR4 จำนวนรายได้/เงินทุนภายนอก
	3.6M
	4M
	KR5 จำนวนผลงาน/ชิ้นงาน/ต้นแบบ
	KR6 จำนวนการยื่นจด IP
	KR7 จำนวนการส่งผลงานเข้าประกวดแข่งขัน
	(a. จำนวนนักศึกษาที่อยู่ใน lab ที่ยังไม่จบการศึกษา/ยังไม่สิ้นสุดการเทรน แต่รับงานเองได้)+(b. จำนวนนักศึกษา WIL ที่อยู่ใน Lab ที่จบการศึกษา และได้งานทำ)



	แผนยุทธศาสตร์ CAMT ประจำปี 2569-2570
	SO1 : Excellence learning ecosystem (Learning Playground)
	ACT2 : Startup Entrepreneur & Contest
	แผนงาน/โครงการ/กิจกรรม
	ตัวชี้วัด
	ค่าเป้าหมาย
	2569
	2570
	KR10 จำนวนผลงานที่ทดลองตลาด
	KR12 จำนวนรางวัลระดับชาติ/นานาชาติ
	KR13 จำนวนนักศึกษาที่ได้รับการบ่มเพาะเพื่อการแข่งขัน


	แผนยุทธศาสตร์ CAMT ประจำปี 2569-2570
	SO1 : Excellence learning ecosystem (Learning Playground)
	ACT3 : Reskill/Upskill/Newskill
	แผนงาน/โครงการ/กิจกรรม
	ตัวชี้วัด
	ค่าเป้าหมาย
	2569
	2570
	KR14 จำนวนหลักสูตรอบรมระยะสั้นที่สอดคล้องกับความต้องการของตลาด
	KR15 จำนวนผู้เรียนหลักสูตรระยะสั้น
	KR17 ร้อยละของผู้เรียนที่สำเร็จตามแผน
	KR18 จำนวนรายได้จากหลักสูตรระยะสั้น
	30M
	35M
	KR19 จำนวน MOU/MOA/คู่ความร่วมมือ


	แผนยุทธศาสตร์ CAMT ประจำปี 2569-2570
	SO1 : Excellence learning ecosystem (Learning Playground)
	ACT4 : WIL-Bridge & Lifelong
	แผนงาน/โครงการ/กิจกรรม
	ตัวชี้วัด
	ค่าเป้าหมาย
	2569
	2570
	1. การสำรวจความต้องการ (Demand)
	Data Analytics: Market Research
	ประชุมกับฝั่ง Industries ที่สอดคล้องกับ Creative Digital Innovation
	2. การออกแบบหลักสูตร (New model): Competency Based Education ทั้ง ป.ตรี และ บัณฑิต (3 new model)
	Academy ร่วมกับ LE
	หลักสูตรระยะสั้น: เรียนร่วม และ นศ มช
	เก็บ Credit
	ออกใบประกาศนียบัตร
	การประชาสัมพันธ์หลักสูตร
	3. การจัดการเรียนการสอน
	KR20 จำนวน New model ที่เกิดขึ้น
	KR21 จำนวน New model ที่นำไปเชื่อมโยงกับกระบวนวิชาและการเรียนการสอน
	KR22 จำนวนผู้เรียนใน New model

	นิยาม



	แผนยุทธศาสตร์ CAMT ประจำปี 2569-2570
	SO2 : Research and Community Services for Practical Innovation
	ACT5 : Community Service Hub
	แผนงาน/โครงการ/กิจกรรม
	ตัวชี้วัด
	ค่าเป้าหมาย
	2569
	2570
	2. กิจกรรมการบริการวิชาการและการทำวิจัย สู่ระดับ CMU RL 4-7
	KR23 จำนวนโครงการที่บูรณาการกับรายวิชาหรือนำนักศึกษาช่วยเหลือชุมชนสังคม
	KR24 จำนวนอาจารย์และนักศึกษาที่ลงชุมชน/เข้าร่วมดำเนินการ
	KR25 จำนวนผลงานวิจัยที่ถูกนำไปใช้จริงกับหน่วยงานภายนอก (RL 4-7) (PA)
	KR26 จำนวนชุมชนที่นำผลงานวิจัยไปใช้จริง/เข้าร่วมดำเนินการ



	แผนยุทธศาสตร์ CAMT ประจำปี 2569-2570
	SO2 : Research and Community Services for Practical Innovation
	ACT6 : Value-Driven Research and Community Services
	แผนงาน/โครงการ/กิจกรรม
	ตัวชี้วัด
	ค่าเป้าหมาย
	2569
	2570
	KR27 จำนวนโครงการที่เข้าร่วมยุทธศาสตร์เพื่อการต่อยอดเชิงพาณิชย์ โดยมีอาจารย์และนักศึกษาเข้าร่วม
	KR29 จำนวนผลงานที่ต่อยอดจากชุมชนต้นแบบสู่เชิงพาณิชย์หรือขยายจำนวนผู้ใช้ประโยชน์ (RL 8-9) (PA)




